Hudrauliline 166k — esituse juhendmaterjal

Antud juhendmaterjal annab liihillevaate iseseisvast t66st antud moodulis. Kodut6é sisulise poole

pealt leiad néiteid erinevatest juhendmaterjalidest (sh PDF, videod).
Lahtellesanne

Jatka eelmise mooduli mudeliga ning teosta veevorgu mudeli hiidraulilisele stsenaariumile hiidraulilise

|66gi anallils, lahtudes jargmistest pohivalikutest:

e Hidrauliline 166 lahtub pumbajaamast, ehk siis simuleerida tuleb pumba seiskumist ning
taaskaivitumist (max tarbimistunnil).

e Kuna tegemist on tervikliku mudeli arvutusega, milles tekkiv htidrauliline 166k levib lle terve
vorgu, siis fookusesse tuleb votta ks rajajoon, mis lahtub pumplast kuni kdige kaugemal
olevasse tarbimispunkti (linnulennult voetuna, valida ringjoone pohimdottel, mille raadius on
pumplast kuni kdige kaugemal ulatuva tarbimispunktini). Rajajoon pumplast valitud punktini
peab ldhtuma max voolukiirustest (dra unusta, et oled eelnevalt valinud hiidraulilise mudeli

ajahetke, mis vastab max tarbimistunnile).
Stsenaariumid jagada jargmiselt:
e Stsenaarium 1: Kasutusel plasttorud (Material: PVC)

Mirkus: Ara unusta pumba inertsi méairamist, laineleviku kiiruse mé&idramist lihtuvalt toru
labim&6dust (need séltuvad labim&6dust, survetugevusklassist tingitud toru seina paksusest —

survetugevusklassiks votta PN16, ehk 16 bar).
Lo6gi alastsenaariumid (alastsenaariumid peamistele stsenaariumitele):

e Pump seiskub koheselt.

o Pump Type (Transient) = Shut Down After Time Delay;
o Diameter (Pump Valve) = (pumba survetoru labimdot);
o Time (Delay until Shut Down) =5s;

o Pump Valve Type = Check Valve.

e Toimub pumba seiskumine (1 sekundi jooksul kogupddrded 100% > 0%) ja kohene
taaskaivitumine (1 sekundi jooksul 0% > 100%). Veendu, et simulatsiooni aeg oleks piisavalt
pikk, et oleks vGimalik jalgida laine peegeldusi slisteemis kuni nende sumbumiseni.

o Pump Type (Transient) = Variable Speed/Torque;

o Operating Rule = Pattern; Operationa (Transient, Pump).
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e Toimub pumba seiskumine ja taaskdivitumine. Alustada eelnevast, naita milline mdju on
pumba sujuval seiskumisel, pikemal ootamisel (nt 10 sekundit, 60 sekundit) ning sujuval

kaivitumisel (nt 60 sekundi jooksul taispodrded). MGju vaata nii max kui min survelaine I6ikes.

Esituspakett (failid)

1) Salvesta Bentley HAMMER failid (*.wtg, *.sqlite) ning esita see koos nd&utud
lisamaterjaliga/aruandega. Aruandes kirjeldad, kuidas lahtelilesande punkte lahendasid (MS
Word / LibreOffice failiga), sealhulgas vasta kiisimustele:

a. Too véljalahteandmete arvutuskaigud (valikud), sh toru seina paksused (labim&6dust,
survetugevusklassist lahtuvalt), laineleviku kiirus s6ltuvana toru labimdddust, pumba
inerts (ning ka selle aluseks olnud pumba véimsus/p6orete arv — valitud pumba tootja
lehelt — pilt, viide jne).

b. Too vélja pumba seiskumise graafikud (Pattern) Iahtuvalt stsenaariumist.

c. Naita erinevate stsenaariumite max survelainet Ule terve valitud profiili (vabasurve
kontekstis, ehk siis Pressure seades).

d. Arutle teemal, miks Uks vdi teine variant p&hjustab/ei pdhjusta olulist survelaine

kasvu/langust. Milline on profiili juures tekkiv min survelaine (vaakumioht)

Esituslingi loomine / jagamine

Jargi varasemas moodulis toodud juhist.
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